Taak Datacommunicatie en Netwerken
“Ontwerp een netwerkapplicatie”

Maak hierbij gebruik van Java-sockets

Voorbeelden:

Spelprogramma’s:

· Elke speler raadt een getal van 1 tot 20 (of hoger). De speler die het snelst het juiste antwoord geeft heeft gewonnen.

· Een codekraker.

· Hoger – lager.

· Gegeven een thema geef een x aantal trefwoorden.

· Een interactieve quiz-server met bijhorende clients.

· Oxo
· Eigen suggestie

Programma’s kunnen in groepjes van 2 of naar moeilijkheidsgraad meer personen uitgewerkt worden.

Er wordt van elke taak een document verwacht met uitleg omtrent analyse, ontwerp, programmatie en test.
Deze  taak zal ingeleverd worden ten laatste in de zevende week.

Bijkomende uitleg kunt U altijd bekomen tijdens de les of elke week op vrijdag tussen 8.15u tot 12.30u in lokaal 02 (bzl)
