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1. Banners

Schrijf een GUI applicatie (JFrame met GridLayout(2,1)). Zet in de eerste rij een JLabel met als vaste tekst “JAVA”. De tweede rij moet ook via een JLabel, verschillende subtitels aangeven, zoals“Multiplatform”, “Object Oriented”, “Multithreading”, “Net-language”,  enz… . Na elke seconde moet een andere subtitel verschijnen. Het laatste woord wordt terug opgevolgd door het eerste woord.

Klikken we met de muis, dan verschijnt er een inputdialog om nog een subtitel toe te voegen. In principe kunnen je onbeperkt titels blijven bijvoegen. Ze komen steeds achteraan in de huidige lijst. Uiteraard blijven de titels ook wisselen gedurende een invoeroperatie.
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2. De huidige tijd


Schrijf een applet om de huidige tijd te tonen op het scherm. Er wordt hiervoor gebruik gemaakt van de methode drawString 
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3. Supermarkt


Schrijf een applet voor de simulatie van een wachtrij in een supermarkt. Er staat een lange wachtrij (“oneindige rij”). Een klant bedienen duurt 3 minuten en er kan maar één klant tegelijkertijd bediend worden aan de enige kassa in de supermarkt. Druk alle gegevens over de simulatie (starten, stoppen, klant afgehandeld, volgende klant kan bediend worden, …) af in een DOS-venster.

4. De  seconden- en minuten-teller

Deze applet moet via twee tekstvakken de minuten en seconden weergeven.

Een specifieke thread houdt elk van deze waarden bij.

De thread voor de gebruikersinterface maakt en begint de threads.

De twee andere threads, minute en second gedragen zich als een productielijn in een fabriek. De eerste thread in de ketting is second. Die slaapt 1000 milliseconden (1 seconde). Als er een seconde voorbij is, werkt deze de teller voor het aantal seconden bij.

De thread minute is geblokeerd en wacht erop om door een second-thread wakker gemaakt te worden als er 60 seconden voorbij zijn.

Gebruik daarvoor wait() en notify() binnen twee synchronized methoden, die zich op hun beurt weer in een object TickTock bevinden, nl. wachtOpTick() en tick().
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Samengevat hebben we 4 klassen:

De appletklasse Klok die zorgt voor

de GUI (FlowLayout instellen en 2 tekstvakken toevoegen)

de creatie van een instantie van de domeinklassen Second, Minuut en TickTock

het starten van de 2 threads

De Threadklasse Second
3 attributen:

seconden (int)

tekstvak

object van de klasse TickTock (=gemeenschappelijk object)

constructor 

methode run(): 

1 seconde slapen

als seconden = 60 -> Thread minute activeren; seconden = 0

anders seconden + 1

nieuwe waarde tonen in tekstvak

De Threadklasse Minuut
3 attributen:

minuten (int)

tekstvak

object van de klasse TickTock (=gemeenschappelijk object)

constructor 

methode run(): 

wachten op de tik 

als minuten = 60 ->  minuten = 0

anders minuten + 1

nieuwe waarde tonen in tekstvak

De klasse TickTock
-  één attribuut: boolean tickGebeurt = false

-  methode wachtOpTick()

methode tick()

5. De  seconden- en minuten-teller bis

Herschrijf  (en ontwerp) 2. door gebruik te maken van een TimerObject.

Voorbeeld van de Timer klasse:

import java.util.*;

public class Timeout extends Timer

{  public Timeout(int delay)

   {   super(true);

        schedule(new TimerTask(){ public void run(){//plaats hier de code }} ,  delay);

   }

}

new Timeout(1000);  //( na 1 seconde zal  de code van de methode run worden uitgevoerd.

De methode public void schedule(TimerTask task, long delay, long period)  zal na een delay milliseconden, herhaald de run methode uitvoeren (om de period milliseconden).
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