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OEFENINGEN JAVA – Hoofdstuk 20


1 Maak een programma dat namen alfabetisch in een gelinkte lijst bijhoudt. 

Schrijf de klasse GesorteerdeLijst. De klasse GesorteerdeLijst erft van de klasse List (zie blackboard/slides). De nieuwe klasse bevat de methodes toevoegen(naam) en verwijderen(naam).  Pas de klasse ListTest aan zodat je je programma kan testen. 

void toevoegen(String naam): naam wordt in de lijst toegevoegd. 


String verwijderen(String naam): naam wordt in de lijst verwijderd. Een foutboodschap of de verwijderde naam wordt teruggegeven.


2 Schrijf een programma dat een string leest en, gebruik makend van stackoperaties, nagaat of alle haakjes in de string correct gepaard zijn. Bij elke openingshaakje (, [ of { behoort een sluithaakje van dezelfde soort, op de goede manier genest. Indien een constructie als (...[...)...] wordt aangetroffen of als een haakje zonder partner voorkomt, moet het programma een foutmelding geven. 

Je dient geen enkele stack-operatie opnieuw te schrijven; je maakt gebruik van de klasse StackComposition (zie blackboard/boek). Schrijf de klasse ControleHaakjes die de methode “controle” bevat. Deze methode controleert of een expressie al dan niet correct is. Schrijf de klasse ControleHaakjesTest die verantwoordelijk is voor de in- en uitvoer. 

Werkwijze: bv. de ingegeven string is “[2*3+(5-x)* 6 + (2+3)]” 




lees karakter per karakter van de string: 







lees [ ( [ wordt op de stack gezet 







lees 2, *, 3, +

lees ( ( ( wordt op de stack gezet 

lees 5, -, x

lees ) ( element wordt van de stack gepopt. Indien het element het overeenkomstige openingshaakje is dan lees volgend karakter, anders foutmelding.

...

indien alle karakters gelezen zijn: indien de stack leeg is dan is de expressie correct

3 Schrijf de klasse ExpressieBoom. De binaire boom houdt een expressie, bestaande uit een getal tussen 0 en 9, +, -, * en/of /, bij. Deze klasse bevat een methode dat een expressie in de binaire boom zet (je mag ervan uitgaan dat de expressie correct is).  Tevens bevat de klasse de methode inorderTraversal (maak gebruik van de klasse Tree (zie blackboard/slides) – de methode niet opnieuw schrijven!). De klasse ExpressieBoom maakt gebruik van het attribuut root van de klasse Tree.

Herschrijf de klasse TreeTest (zie blackboard/slides). Een expressie wordt in de binaire boom gezet en wordt doorlopen in inorder. 

Pas de klasse TreeNode (zie blackboard/slides) aan. De attributen van TreeNode zijn private!

Bijvoorbeeld: 2+3*8 wordt in de binaire boom als volgt bijgehouden:
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