
EXAMENVRAGEN PARTIEEL EXAMEN

We wensen de volgende gegevens bij te houden over films in een relatief bestand(VIDEO) :

· Videonr

· Filmnaam

· Genre

1. Geef de bestandsbeschrijving en recordbeschrijving rekening houdend met met onderstaande vragen.
(2p)


2. Schrijf de declaratives en alle hulpvariabelen voor dit bestand waar er afhankelijk van de juiste waarde van de file status ( eerste positie) de volgende boodschappen worden afgedrukt :


· einde bestand

· ongeldige sleutel

· overige bestandsfout

(2p)


3. Maak een programmastuctuur volgens Jacson en schrijf een stukje programmacode om alle records vanaf een ingevoerd videonr tot en met een tweede hoger ingevoerd videonr  in opklimmende volgorde één voor één te lezen uit het bestand en de gegevens ervan (videonr, filmnaam, genre) op het scherm af te drukken. De gebruikte hulpgegevens moet je declareren. Ook het openen en sluiten van het bestand moet je opnemen in je  programmacode.
(4p)


4. Maak een programmastuctuur volgens Jacson en schrijf een stukje programmacode om alle recordgegevens op het scherm na invoer van een videonr.Indien het videonr niet voorkomt  in het bestand, toon dan alle recordgegevens van het eerstvolgend bestaand videonr. De gebruikte hulpgegevens moet je declareren. Ook het openen en sluiten van het bestand moet je opnemen in je  programmacode.
(5p)


5. Maak een programmastuctuur volgens Jacson en schrijf een stukje programmacode om te bepalen hoeveel video’s er van een willekeurig ingevoerd genre voorkomen. De gebruikte hulpgegevens moet je declareren. Ook het openen en sluiten van het bestand moet je opnemen in je  programmacode.

(4p)


6. Verklaar het verschil tussen ‘end program’ en ‘ stop run’.
(1p)


7. Verklaar het gebruik van de linkage section aan de hand van een duidelijk voorbeeld.
(2p)
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