We wensen een LEGO-spel te ontwikkelen. Met dit spel kunnen kinderen constructies maken van legoblokjes. Er zijn kubus en balk blokjes. Van elk blokje wordt de lengte, de breedte en de hoogste, de x-y waarde van de linkerbovenhoek en de richting (horiz. vertik.) bijgehouden. Elk blokje bevat een methode plaatsen, draaien en een methode verwijderen.

Een collectie is samengesteld uit een aantal van deze vierkante, rechthoekinge en ronde blokjes. Deze collectie moet op dezelfde manier behandeld worden als de afzonderlijke blokjes.

Met welk pattern kan je hier voor zorgen? Geef de klassestructuur voor het LEGO-spel die dit pattern gebruikt.

