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1 Schrijf een applicatie die het volgende lottospel simuleert.
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De zes geselecteerde getallen worden op buttons afgedrukt. Dit laat ons toe de mogelijkheid te bieden om 1 cijfer te herkiezen door op de bijhorende button te drukken.

We voegen ook nog een controle button toe om een complete set van nieuwe nummers te genereren.

2 Schrijf een programma dat de gebruiker toelaat een vorm te kiezen uit een JComboBox. De gekozen vorm wordt dan 20 keer getekend op een willekeurige plaats met willekeurige afmetingen met de methode paint. Het eerste item in de JComboBox stelt de defaultvorm voor die zal getekend worden de eerste keer dat paint aangeroepen wordt.

3 Schrijf een applicatie die de volgende serieschakeling laat zien van twee schakelaars en een lamp. De schakelaars kun je bedienen via de aankruisvakjes.
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