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	Hogeschool Gent – Departement bedrijfskunde BEST

Toegepaste Informatica 1e jaar – Academiejaar 2003 - 2004
OEFENINGEN JAVA – Hoofdstuk 12


1. Schrijf een applicatie die de waarde van de huidige temperatuur inleest via een dialoogbox. De invoer moet geldig zijn: tussen –10° en + 40°. Teken een thermometer met een schaalverdeling tussen -20° en + 50°. De ingetypte temperatuur wordt gebruikt om de thermometer rood te kleuren tot aan de ingegeven waarde. 
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2. Schrijf een applicatie die een verkeerslicht simuleert. Maak eerst een klasse Verkeerslicht. Het verkeerslicht kleurt eerst 5 seconden groen, dan 1 seconde oranje en ten slotte 3 seconden rood. Herhaal deze simulatie 5 maal. Om het vertragingseffect van enkele seconden in te bouwen, gebruik je de statische methode sleep() van de klasse Thread: public static void sleep(long millis) throws InterruptedException
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3. Schrijf een applicatie die een screen saver nabootst. Deze screen saver tekent driehoeken op random plaatsen en in random kleuren. Na 20 driehoeken wordt het scherm gewist en opnieuw begonnen. Voor dit vertragingseffect gebruik je een andere manier om vertraging te implementeren in Java: de klasse javax.swing.Timer. Deze klasse maakt het mogelijk om de methode actionPerformed van de interface ActionListener met een vast tijdsinterval aan te roepen.
Hiervoor ga je als volgt te werk:
· zorg ervoor dat de klasse de interface ActionListener implementeert
· de body van de methode actionPerformed bestaat enkel uit een aanroep van repaint()
· definieer een instantie variabele van het type Timer in je klasse (private Timer timer;)
· in de constructor van je klasse creëer je een instantie van de klasse Timer:


timer = new Timer (500, this);


timer.start();

nu wordt de methode actionPerformed elke 500 milliseconden aangeroepen 


4. Schrijf een applet die 4 getallen inleest en de getallen weergeeft als een staafdiagram. Elke staaf wordt getekend in een andere kleur.

