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	Hogeschool Gent – Departement bedrijfskunde BEST

Toegepaste Informatica 1e jaar – Academiejaar 2003 - 2004

OEFENINGEN JAVA – Hoofdstuk 3


1. Herneem de opgave 1 van Hoofdstuk 2.  Schrijf nu een applet die hetzelfde doet en gebruik voor het gemiddelde een floating-point variabele. 



2. Schrijf een applet die de gebruiker toelaat om waarden in te geven voor de verschillende argumenten die nodig zijn voor de methode drawRect, en dan een rechthoek tekent gebaseerd op de ingegeven data.



3. Schrijf een applet die het volgende tekent :









4. Schrijf een applet die de Belgische vlag tekent.
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