APPLET

import java.awt.Graphics // importeert klasse Graphics

import javax.swing.JApplet ; // importeert klasse JApplet

public class ………. extends JApplet {
public void init()
methode int zorgt voor de initialisatie van de applet, maw: init voert werkzaamheden uit die nodig zijn voordat het eigenlijke werk van de applet kan beginnen.
public void paint( Graphics g) 
{

super.paint( g);

g.drawLine (x,y,x,y);
}

g.drawString(“Tekst”, x,y) ;

g.drawRect(x,y,x,y);
	<html> 

<applet code= “naambestand.class” width=”breedte” height=”hoogte”
</applet>

</html>


