"Gestructureerde computer architectuur" Tanenbaum.
1 Doelstelling

Jullie een gestructureerd overzicht geven in de werking van een computer, zijnde een elektronisch instructieverwerkende machine.

2 Inhoud

· Er wordt vertrokken van een basismachine waaraan progressief ( machines (met bijhorende instructieset) worden toegevoegd.

· Van elke virtuele machine wordt besproken:

· bouwstenen

· doel

· integratie in het geheel

1. Overzicht:

Inleiding (H1)

meerniveaus machines, mijlpalen in de computerarchitectuur

Organisatie van computersystemen (H2)

processor, geheugen, I / O, Voorstelling van de gegevens (app. A en B), binaire getallen, floating-point getallen

2. I /O 

3. Niveau van de digitale logica (H3)

poorten, boole algebra, digitale logische circuits, geheugen, bussen, chips, …

4. Niveau van microarchitectuur (H4)

5. Niveau van Instructie Set Architectuur (= ISA) (H5)

gaat over de "machinetaal"

6. Besturingssysteemmachine – niveau (H6)

virtueel geheugen

